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1. 本測定時使用のサーバー機(マシン A)仕様  

機種: IBM M51シリーズ (8143I1V) 

� CPU: Intel Pentium 4 (3.0 GHz) × 1 / HTテクノロジ対応 

� RAM:  1 GB (DDR400) 

� NIC: 1 Gbps 

� HD: 160GB / 7200RPM (IDE インターフェース) 

� OS: Windows 2000サーバー 

� iPush: iPushサーバーV2.1 Build105 Windows版 
 

2. 本測定時使用のクライアント機(マシン B)仕様 

� CPU: Intel Pentium M (1.6 GHz) × 1 

� RAM:  1 GB 

� NIC: 1 Gbps 

� OS: Windows XP Professional 

� API: iPush V2 DLL 
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3. ベンチマーク実施シナリオ 

測定用クライアントプログラム 

� 測定に使用したクライアントプログラムは、iPush V2 DLL API を用いて iPush サーバーに

100 ユーザーが同時接続を行っている状態をシミュレートしたものです。各ユーザーは、ロ

グイン成功の後、1000 の異なるサブジェクトをサブスクライブします。従って 100,000 サブジ

ェクトが iPushサーバーにより処理されます。 

� クライアントプログラムは 100ユーザー全てのログイン完了を待って後、100,000サブジェクト

のサブスクリプション処理を行います。 

測定内容 

� クライアント側の毎秒ごとのサブスクリプション完了レコード件数 

� クライアント側の毎秒ごとのサブスクリプション完了レコード件数累計 

� iPushシステムのサブスクリプション失敗件数 
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4. ベンチマーク結果  

 

図 1. サブスクリプション機能ベンチマークのクライアントプログラム実行時画面 

� クライアント側サブスクリプション完了レコード件数: 

時間 サブスクリプション 

完了 

サブスクリプション 

完了累計 

サブスクリプション 

失敗 

 -1 ~ 0秒 590 590 N/A 

 0 ~ 1秒 24683 25273 N/A 

 1 ~ 2秒 31542 56815 N/A 

 2 ~ 3秒 28905 85720 N/A 

 3 ~ 4秒 14280 100000 0 

z iPushサーバーは 3.5 ~ 4秒間で 100,000サブジェクトのサブスクリプション処理を完了しまし
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た。サブスクリプションの失敗は発生しませんでした。 

z 成功したサブジェクトのサブスクリプション処理は全て、ユーザーログイン後に以下のコマン

ド実行のサイクルを完了しなければなりません。 

1. ユーザーが iPushサーバー宛に”サブジェクトをサブスクライブする”コマンドを送信し

ます。 

2. iPushサーバーがサブスクリプションを受け付けます。 

3. iPushサーバーが“サブスクライブ OK” の確認メッセージをユーザーに返します。 

4. クライアントプログラムがサブジェクトのサブスクリプション処理完了のカウントを 1加算

します。 

z マシン A クラスでは、iPushサーバーがサブジェクトのサブスクリプションを処理する件数の

平均は、1秒あたり 28,377件となります。(24,683, 31,542, 28,905の平均で計算) 

z -1 ~ 0秒、つまりカウンター表示のスレッドが起動された時点で、既に完了したサブスクリプ

ション処理が存在します。 

z 3 ~ 4秒では、iPushサーバーが 1秒間に処理できる件数(平均 28,377件)以下の、残りのサ

ブスクリプション(14,280件)が処理されました。 

  


